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SON GITE - SA CUISINE
SON THE DANSANT

REGLE Du JEU Invités chez des amis, les personnages que vous voyez dans la case A, décident de passer dans les princi] M ins d’ pour

choisir quelques cadeaux. Wl Il s’agit de les eonduire, a travers ce labyrinthe, de la case A & la case B en empruntant des chemins
non barrés et en pénétrant une fois seulement dans toutes les cases. Wil 7/ est interdit de croiser ou de suivre le chemin déja parcouru. B Le premier arrivé & la case B
a gagné. Ml Plusieurs pe! Anes pt participer & ce jeu. Aprés avoir tiré au sort Pordre dans lequel or joue, chaque joueur marque trés légérement avec un
crayon le chemin suivi et inscrit sur une feuille de papier le nom des magasins ou des cases dans lesquelles il passe. Hllll Au bout de 5 minutes s’il a déja traversé
15 magasins au moins, il & droit & 5 nouvelles minutes pour continuer .. sinon il céde son tour au suivant aprés avoir effacé A Paide d’une gomme le tracé de son par-
cours. (M Avant la partie, les joueurs versent une mise & la cagnotte pour le gagnant.. 5
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